Scrabble w szkole

Zadanie listopadowe
Alphabet Challenge

Termin przesylania rozwigzan: 30 listopada

1 Zasady zadania

Listopadowe zadanie o nazwie Alphabet Challenge to rozgrywka scrabblowa zgodnie z kilkoma
nietypowymi zasadami. W zadaniu wygra szkota, ktéra zgromadzi najwiecej punktow.
W przypadku remisu punktowego ranking ustala:

1. Mniejsza liczba ruchéw
2. Mniejsza liczba wykorzystanych liter
3. Najdrozszy ruch, drugi najdrozszy ruch itd.

4. Losowanie

1.1 W rozgrywce wszystkie stowa zaczynamy od tej samej spolgloski

Gléwna trudno$¢ Alphabet Challenge to granie stéw zawsze od tej samej litery (musi to by¢
spélgloska). Juz na starcie trzeba wymyslié¢, ktora litera da nam najlepsze perspektywy. Jesli
zaczniemy granie od litery F to wszystkie kolejne stowa na planszy tez musimy zaczynac¢ od F.
Jedli choé jedno stowo na planszy w jakimkolwiek momencie gry bedzie si¢ zaczynato od innej
litery niz wybrana na poczatku (w tym przypadku F) to praca jest zdyskwalifikowana. Od razu
mozemy jednak podejrzewaé, ze nie jest to najlepsza plytka, poniewaz w woreczku scrabblowym
jest tylko jedno F i nasza gra szybko dobiegnie konca.

1.2 Punktacja

Punktujemy zgodnie z zasadami scrabble oprocz premii +50 za wylozenie 7 liter w ruchu.
Rozgrywka trwa dopdki potrafimy ulozyé stowo od naszej litery startowej. Dopuszczalne jest
kazde stowo ze stownika OSPS. Nie wolno uzywaé stéw powszechnie uwazanych za wulgarne.
Stownik online znajdziecie na stronie internetowej Polskiej Federacji Scrabble.

1.3 Litery do wykorzystania

W zadaniu mozemy wykorzysta¢ wszystkie litery z zestawu scrabblowego oprécz blankéw. Oz-
nacza to, ze do wykorzystania jest 98 ptytek jednak dos¢ trudno jest uzy¢ choéby i éwieré z nich

).

1.4 Przykladowa rozgrywka

Partie rozpoczynamy stowem, ktore musi przechodzi¢ przez srodek planszy. Kolejne stowa ukta-
damy zgodnie z zasadami gry w scrabble (tworzac krzyzéwke ze stowem /stowami, ktére leza juz
na planszy).



Przykladowa plansza, w ktorej zdecydowalidémy na start od litery B (pole startowe/orientacja
ruchu/utozone stowo/warto$é punktowa za ruch):

1. H-8/poziomo/BLAHY /28

2. H-8/pionowo/BAROBUSY /54
3. H-12/poziomo/BAT/6

4. H-12/poziomo/BATA /7

5. H-12/poziomo/BATAT /18

6. H-12/poziomo/BATATY /11

Tak przeprowadzona partia data w sumie 124 punkty jednak jestem przekonany, ze zdotacie to
pokonaé. Zauwazcie, ze przy wyrazie BAROBUSY nie dodano premii +50 zgodnie ze zmodyfi-
kowanymi na potrzeby zadania zasadami.

1.5 Wysylanie rozwigzan

Rozwiazanie powinno by¢ zamieszczone w specjalnie przygotowanym pliku Excel i wystane zgod-
nie z zasadami wysylki zadan na platformie http://www.scrabblewszkole.pl.

Pole start - to miejsce, w ktérym polozona jest pierwsza litera stowa. Dla stowa z przykla-
du czterokrotnie jest to to samo pole, poniewaz caly czas stowo, do ktorego dokladamy litery na
koniec zaczyna si¢ w tym samym miejscu na planszy. W pliku Excel podajemy pole w postaci

LITERA-LICZBA czyli np H-12; A-9 itd.

Pole orientacja - POZIOMO/PIONOWO w zaleznosci od tego jak polozone jest stowo na
planszy.

Pole stowo - to stowo, badz stowa, ktére powstaly w danym posunieciu.

Pkt za ruch - punkty, ktoére zdobyliémy w aktualnym ruchu. Uwaga! Niepoprawne policzenie
punktéw moze skutkowaé dyskwalifikacja pracy, dlatego prosimy o uwazne liczenie.

Suma pkt - pole wypelnia sie automatycznie i sumuje dotychczasowe punkty za ruchy.
W pliku wypelniamy tylko szare pola.

Ztamanie zasad zadania lub przekroczenie terminu wysylki skutkowaé¢ bedzie dyskwalifikacja
pracy.

Powodzenia!



